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The Best of Spectrim Games
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The Best of Spectrum Games
1982 - 1992
by Enrico Maria Giordano & Carlo Malantrucco

Cari amici, mi piacerebbe esporvi quali sono,
secondo me, i punti fondamentali che
caratterizzano un videogame.

Essi si possono riassumere nei cinque
seguenti:

1-IDEA
2-DISEGNO

3 - MOVIMENTO
4 - CONTROLLI
5-SUONO

Idea

E'l'idea originale alla base di ogni buon
videogame.

Essa copre vari aspetti come lo scopo e la
dinamica del gioco, le ambientazioni ed il tipo
di interazione con il giocatore.

Purtroppo & forse una delle cose spesso pilt
carenti.

Disegno

E'la cura e la tecniica con cui sono realizzati
gli scenari ed i personaggi.

In proposito si pud dire che spesso i disegni
sono portati da un computer all'altro senza
tener conto del tipo di risoluzione grafica
disponibile.

Il risultato di questa operazione & quasi
sempre scadente, dando luogo a grafica poco
dettagliata o confusa.
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Su una macchina come lo Spectrum lo studio
attento della sua non troppo felice capacita
cromatica pud dare risultati sorprendenti,
anche a causa del vantaggio dovuto alla
piccola memoria video e conseguente alta
velocita.

Movimento

E'la fluidita e velocita con la quale si
muovono i personaggi e, soprattuto, con la
quale avviene lo scrolling degli scenari.
Anche in questo caso 1 limiti della risoluzione
cromatica possono essere superati studiando
attentamente il problema.

Controlli

E' cid che permette al giocatore di interagire
con il mondo simulato.

Una cattiva scelta di questi pud ridurre
l'interattivita e rovinare completamente un
gioco ben realizzato.

Suono

Gli effetti sonori che accompagnano i vari
momenti del gioco possono, se ben realizzati,
contribuire in maniera sostanziale alla
creazione di un'atmosfera particolare ed
affascinante.

Anche una buona colonna sonora iniziale
non guasta: chi ben comindia ...

Enrico Maria Giordano
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